DESIGN-STUDIO, V.3.03/DMA, fiir Grafiken- und Zeichentrickfilme-Erstellung.
Copyright © 1985 by IRTH GmbH Hamburg

Author: Andreas Strabel 14-01-1985

Homan {
& 2 !
256 Facksn tus .o |
fnrd' ‘

E—_y pOP-41




i

I I'l __ ____,ﬁ,',///’t—*.

e:|=<-<:.a;a, >a

———

R | (i 3
[Werlaeuge [ — T S 58 . {= %
[CARDI e

>pz| &S

22

L-—‘::h&.'::ﬂ:':&tz_'i*:b-"““ A e I e T e T T T Cari| <2
@ﬂ@ EdEdedal] <d <@, (*CZL)’:-@, A «
- ——— £} 8 T [FrREE
B oo ] P -e_:ll[ CEE | éj e @é‘i%[ﬁ
' Ll ) ) 4] s

el
1_zvAl =] zos]
..] £, 0] _.,|a. %

ol Ao Agsl M2 A%

4 LZ8
[l’arbm_a‘rj_lnulla‘t!oru - ,1

wol i ad A




Progranm:

Beschralbung:

“FRSTON-STUDIO™ St ehn Progr U Tem  Eratellung won
felldern im Grafik-Modus, Der bt

wnd Textmoniter, Abfragon werden suf dem Texl Moni , die
witteln Stylws und Tablatt arseuglen Linien ont gy s
Ponition des deaktivierten Stylus wird aut den
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be Herelehe undsugehosrige Felder ineinselnen
Bearelech WERKUZRUGE

WHRKZFLXIE (W b e )

Wl Rundpd el

pl logt die Pinsslbreite fest

Wl Kraiganerator

» legt den Rediusdes Krelves fest

W Flachpinsel

P legt den Ansatswinkel best

paz legt dis breite des Pinsels fest

.O

:;' ata,

s Spitaphneal

w1

phd 1og die freite des Pinsels foot

i rechtack arsougen

Polygun verachisben
Maske: Maske oder Umbeld wird bemalt
Maleen- Trimce bemalen
Mapkan-lnfeld bemslen
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Bereleh BHILDMANIPULATIONEN

AL LADEN/SEETCITRRN (M=Rlld...)

BaL,
2,
W aktivieren von Wld 1, I, 3
m’
ns2,
sy speichern ven Bild 1, 2, 3
L1,
e,
"% Jaden von Bild 1, 2, 3
n? Mamesiv -Madiis an/aus o
Wermn an, wird rach dem Namen des gu speichernden/zu laderden

aufragt
L komprierte Speicherung an/aus

L Sﬂﬂﬁaﬂ::u-m
Wenn kann mit einom Fenster der 2u speichernde
Aildtail

Testgelegh werden,

Puntstift, Stiftbreite | Pixel

¥

bichte des Strahls
Breite des Strahls

Rauheit des Untorgrindes

“Kohle™ (tarbig)

Had | ergumm.
Arnite der Redierlinie
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DIVERSES (Dediverses )
laden einer nou gedsshlben Fasbe sufl aktivierte Werkseuge
Laden eines neu Kl auf akt e

Laflen eines ey i aal’

- Wenn aktiviert, wird mus die Rildinfrrmetion gepelchert
L}
L Wonn aktiviert, werden Rild- und Farbinformetion gepeichert

ANDERE (PERATIONEN
"Ml Led mer =

b letzte Mal-akiion kann QEmacht werden.
Ii-ltllﬂt-uhl-:1:=:==lﬁuu~uhd-
wall

LT NILF (LeLayout)

saagereches Linienraster wsber das Rild legen

Serkrechtes Linimnrastar ueber das ALld legen
Kreuszaster ueber das Bild legen

Mier koonnen Bildelenente erseugt und belisbiy auf Wil |, 2
Projexiert wrden. el Wshi des Peides wird gefragt,ob sine
Skizze erzougt werden soll. Wesn ja, wird die bestehends
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Bereich FARBEN-/ NUSTERWAHL

des K £
. & Der dann gesachite Punk wird im Berich von 88 Fixel als
In digsem Bereich koennen Basisfarbe und sine zugehosrige Schattierung horizontal /

fuer das Werkzeug gewachlt werden. Die Zuwelung der gewaehlten farbe wvertikal fortzusetzender Rapport angesehen.
erfolgt durch Feldwahl in der Reihenfolge W1 - W12, DO oder wird durch
aktivieren de Feldes FX direkt segewiesen. Parben kossmen gemischit, Lol Aktivi des
und unveriiert werden. Farbzusammensetzungen koennen Dor gewaehlte Punkt wird als Zemtrum der Werkzeug-Linie
ermittelt oder geaendert werden.Muster koennen generiert werden. %
und je nach deren Breite wird ein Musschnitt aus der

FAREBMANIFLATONEN (FeFarb, ..}
5 auf das Werkzeug gelegt.
" 7 Muss aktiviert werden, wesn die Mugtervorlage nicht vom

“sSchmierblatt™
* der Memue-Tafel, sondern von der akiivierten Rildseite
F15 Hasisfarben von Schwarz bis Reiss dm_mmn:ﬁm
Pn.l Mid,
- k1,

M2,
& M3 ich je ein g Kl it
Pn.l6  jeweils 16 sugehoerige Schattierungen
Fre, g:
Pr- m des Rot-Anteils Mg2,

je ein

o Nermindern des Gruen-Anteils

Bereich “SCHNIBRBLATT"
m' Farbzusammensetzung: Rrhoohen/Vermindern des Blau-Anteils In diesem bereich kosnmen die mit Farbe/Muster belsgten Werkzeoge

ausprobisrt werden.
x' ot [Erheehen/ n des Geiss-Anteils
Fred  Sped urg der ten Fark
Falt Wiederheratellund der vorherigen Farbzusammensetzuong
Faho  Anasige der akiuell gaaehiten Farbe Der Computer zog relativ spat (erst in den
B~ A J———— 1990er Jahren) in die Zeichentrickwelt ein.
VRS e WL WA N Diese Bildsequenz zeigt welche Grundtechnik
i die aktive Bildseite wird invertiert o o
RS e S A G (Bluescreen) ich in 1985 angewandt habe um
T e - Zeichentrickfilme zu generieren.
oy A S AR et Leider ab 1987 musste ich mich der

Textmoni tor angezeigt. - . -
Interprozesskommunikation (IPC) widmen.

MUSTERVERAENDERINGEN (M=Muster)




